Was du brauchst:

Viel Platz

4 oder mehr Freunde
Papierzettel

Einen Stift

Eine Tute

Viel Phantasiel

clubpenguin.de

DER KON1& sAGT

So wird gespielt

1.

Triff dich mit deinen Freunden. Denkt euch viele
»mittelalterliche Aktivitdten® aus, z.B. Reiten, vor dem Konig
verbeugen, wie ein Hofnarr jonglieren, beim koniglichen Ball
im Schloss tanzen, einen feuerspeienden Drachen spielen.
Ihr braucht einige!

Schreibe alle Aktivitdten auf Zettel und lege die Zettel in
eine Tute.

Wahle einen Spieler aus, der in der ersten Runde der Konig
sein soll. Dieser Spieler hat die Aufgabe, einen Zettel aus
der Tite zu ziehen und zu rufen: ,DER KONIG SAGT ...“

Dann liest der Spieler die Aktivitat vor, zum Beispiel:

,DER KONIG SAGT ... reite auf einem Pferd!*

Benutzt nun eure Phantasie und versucht, die Aktivitat
darzustellen.

Danach wéhlen die Spieler, wer die beste Vorstellung gegeben
hat. Der Gewinner spielt den Kdnig in der nédchsten Runde.
Denk dran, ein gutiger Konig zu sein und pass auf, dass jeder
Spieler einmal an die Reihe kommt. Vielleicht verdienen
deine Untertanen sogar etwas kodniglichen Punsch,
selbstverstandlich in koniglichen Kelchen serviert!



